WPF Virtualization Kavrami

WPF'in list controlleri tarafindan saglanan en énemli 6zellik Ul virtualization'dir. Bu teknik blyk 6lcekli listelerin tamaminin memory'e
yiiklenmesi yerine sadece ekranda gésterilen item sayisi kadar memory'e yiiklenmesini saglar. Ornegin, 50.000 item sayisina sahip bir
listeyi memory'e yiklemek performans kayiplarina sebep olacaktir. Bundan dolayi WPF bu teknigi gelistirmistir. Bu teknikle ekranda
gosterilen item sayisi 30 ise, sadece 30 tane item yaratilip memory'de tutulmasi saglanir.

Virtualization olmasaydi 50.000 tane item yaratilip memory'e ylklenecekti. ListBox, ListView ve DataGrid elementleri, elemanlarini
(child elementlerini) yerlestirirken, otomatik olarak VirtualizationStackPanel sinifini kullanir. Bu sinif virtualizationun implement edildigi
siniftir. Bundan dolayi virtualization kullanmak icin bu elementleri kullanirken ekstra bir islem yapmaya gerek yoktur. Ancak ComboBox
standart nonvirtualizated StackPanel kullandigi icin bu 6zelligi desteklemez. Eger ComboBox'in bu teknigi kullanmasini istersek
asagidaki gibi kod yazmaliyiz:

<ComboBox>
<ComboBox.ltemsPanel>
<ltemsPanelTemplate>
<VirtualizingStackPanel>
</VirtualizingStackPanel>
</IltemsPanelTemplate>
</ComboBox.ltemsPanel>
</ComboBox>

Bazi siniflar virtualization'u desteklemelerine ragmen, varsayilan olarak bu zellik devre disi birakilmistir. Ornegin TreeView sinifi
virtualization'u desteklemektedir; ancak bu 6zellik devre disidir. Aktif hale getirmek icin <TreeView
VirtualizingStackPanel.IsVirtualizing="True" ... > seklinde 6zellikle belirtmeliyiz.

Not: WPF'in eski stirimlerinde VirtualizingStackPanel default olarak hiyerarsik veriyi desteklememektedir. Geriye donik uyumluluk
problemleri gikmamasi icin bu 6zellik TreeView sinifinda devre disi birakilmistir.

Not: ScrollViewer igerisine list control'Umizi koydugumuzda virtualization gergeklesmez. Ayrica item'lari kodsal olarak yaratirsak,
virtualization uygulanmayacaktir.

Item Container Recycling

Bir item yaratildigi zaman onun container nesnesi de yaratilmaktadir. Eger recycling aktif edilirse, container nesneleri bastan yaratilmaz.
Sadece item'lar yaratilir. Bundan dolayi performans artigi olur. Bu 6zelligi aktif hale getirmek icin
VirtualizingStackPanel.VirtualizationMode property true yapilmalidir:

<ListBox VirtualizingStackPanel.VirtualizationMode="Recycling" ... >

Bu 6zellik aktif edildigi zaman, scrolling performansi artarken, memory tiiketimi azalir. Clinki garbage collector item'lari silmez.
DataGrid harig default olarak tim controllerde pasif haldedir. Eger blyiik bir listemiz varsa bu 6zelligi aktif etmeliyiz.

Cache Uzunlugu

WPF 4.5 ile birlikte gelen iki property vardir: CacheLength ve CachelLengthUnit. WPF virtualization 6zelliginde scrolling kullanilirken
gosterilen item'lara ek olarak bir kag tane daha item yaratilir. CacheLength ve CachelLengthUnit property'ler tam olarak kag tane
fazladan item yaratilacagini belirtmemizi saglar.

<ListBox VirtualizingStackPanel.CachelLength="1"
VirtualizingStackPanel.CacheLengthUnit="Page" ... />

CachelengthUnit degeri Page olarak belirlenmistir. CacheLength degeri de 1 oldugu icin 1 Page anlamina gelir. Daha agik ifade edecek
olursak, ekranda gosterilen item'lara ek olarak, bu item'lardan 6nce ve sonra 1 Sayfa daha fazla item yaratilacagini ifade eder.
Toplamda 2 sayfa yaratilacaktir. 1 Sayfadaki item sayisi ekranda o an gésterilen item sayisi kadardir. Ornegin ekranda 30 tane item
gosteriliyorsa, 1 Sayfa degeri 30 olacaktir.

CacheLengthUnit, Page, Item ve Pixel degerlerinden birini alir: Item oldugu zaman kag tane item olacagini direkt belirleyebiliriz:

<ListBox VirtualizingStackPanel.CachelLength="100"
VirtualizingStackPanel.CacheLengthUnit="Item" ... />



Bu Ornekte ekranda gosterilen item sayisina ek olarak bu item'lardan 6nce 100 tane ve bu itemlardan sonra 100 tane daha item
yaratilr.

Cache 6zelligi ile scrolling islemi daha performansli olur.

Deferred Scrolling

Scrolling performansini artirmak igin kullanicinin scollbar'daki butonu biraktigi zaman yeni item'lar yaratilmasini saglayabiliriz. Bu
ozelligin aktif edilmesini istiyorsak ScrollViewer.IsDeferredScrollingEnabled property'sini kullanabiliriz:

<ListBox ScrollViewer.IsDeferredScrollingEnabled="True" ... />

Not: WPF'te scrolling islemleri item tabanli olmaktadir. Yani scrollu asagi kaydirdikga yeni item'lar yaratilir. Bir item'in yarisi gosterilmez
bltln olarak gosterilir. Eger yaratilan item'lar blyik ise pixel tabanli gésterim saglayabiliriz. Bu sayede scroll'u asagi dogru kaydirdikca
item'in bir pargasini gorebiliriz:

<ListBox VirtualizingStackPanel.ScrollUnit="Pixel" ... />

Sonug

Bu makalede WPF Virtualization ile collection'lari daha efektif bir sekilde nasil listelenecegi hakkinda bilgi verilmistir.
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