Java Dilinde String Sinifi

ilk dersimizde String sinifinin 8nceden tanimli bir sinif oldugundan bahsetmistik. Yani import edilmeden kullanilan bir siniftir.

1 String newString=new String("Hello");
2 String message="Hello";

Bu iki ifade ile newString ve message isimli iki tane String nesnesi yarattik

1 char[] charArray={'H','e",'1",'1",'0"};
2 String message=new String(charArray);

message nesnesi yine "Hello" degerine sahip olur.

1 String sl1="Welcome to Java";
2 String s2=new String("Welcome to Java");
3 String s3="Welcome to Java";

sl ile s3 memory’de ayni yere point ederken, s2 baska yere point eder. Bu nedenle s1==s3 tir. s1!=s2 dir

String Sinifinin Onemli Metodlar
Oncelikle sunu séyleyelim: Bu kisimda anlatilacak olan metodlar String nesnesi yaratilmadan kullanilamazlar. Yani bu metod|ar static metod degildir, instance metodtur.

equals() metodu

Parametre olarak bir String nesnesi alir.

Not: Cift tirnak iginde yazili olan degerler bir String nesnesidir. Yani "Hello" bir nesnedir

Bu metod nesnelerin tuttugu adreslerin esitligini kontrol etmez. Nesnelerin tuttugu adreslerdeki degerlerin esit olup olmadigini kontrol eder. Eger esit ise true; degilse false doner.
Nesnelerin tuttugu adresleri kontrol etmek istersek == operatérii yeterli olur.

String sl1="Hello";

String s2="Hello";

if(sl.equals(s2)){
System.out.println("sl=s2");
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compareTo() metodu parametre olarak bir String nesnesi alir
equals() metodu ile galisma mantigi aynidir. Fakat donderdigi deger, nesneler esit ise 0 donderir, degilse ASCII olarak hangisi daha 6nce ise pozitif deger aksi takdirde negatif deger
donderir.
Ornek:
1 String sl1="Hello";

2 String s2="Hallo";
3 sl.compareTo(s2);

4 degeri doner. Clinkl e harfi a harfinden 4 karakter daha ilerdedir.

length() metodu

1 String s1="Hello";
2 int uzunluk=sl.length();

uzunluk degiskeninin degeri 5 olur.

charAt() metodu

Parametre olarak int sayi alir.

1 String sl="Hello";
2 char letter=sl.charAt(3);

parametre olarak aldig index degerinde bulunan karakteri donderir. Bu 6rnegimizde 3. karakter | oldugu igin letter degiskeninin degeri ‘I’ olur.
concat() metodu
Parametre olarak String nesnesi alir.
Donderdigi deger String nesnesidir.
1 String sl="Hello";
2 String s2=" World";

3 String resultString=sl.concat(s2);

Bu metod ise iki String nesnesinin degerlerini birlestirir.
resultString nesnesinin degeri "Hello World" olur.



