Nesneye Yonelik Programlama Dillerinde Encapsulation(Kapsulleme)

Nesneye yonelik programlama dillerinin yapitaglarindan biri olan encapsulation, bir sinifin data field(sinif degiskenleri)’lerine direkt erisimi engellemeyi saglar.
Circle sinifinin radius degiskenine, nesne yaratip, nesneAdi.radius seklinde erisebiliyorduk. Yazdigimiz siniflarin daha giivenli ve daha saglikl kullanilmasini saglamak igin,
encapsulation yapmak gerekir.

Bu &zellik, dilin nesne kullanicisindan gereksiz uygulama ayrintilarini saklayabilme yetenegi olarak ifade edilebilir. Ornek olarak .Net Framework temel sinif kiitiiphanesi igerisinde

yer alan ve Open() ve Close() metotlarina sahip SqlConnection sinifini ele alalim.

1 //SqlConnection, veritabanina yapilan baglantinin detaylarini kapsiillemektedir.

2 SqlConnection baglanti = new SqlConnection("server = London; database = AdventureWorks; integrated security = true");
3 baglanti.Open();

4 //Burada veri yonetilir.

5 baglanti.Close();

SqlConnection sinifi, veritabanina agilan baglantinin saglanmasi, yiiklenmesi, yonetimi, kapanmasi gibi i¢sel detaylari gizlemistir. Nesne kullanicisi kapsiillemeyi sever; ¢iinkii

programlama gorevlerini daha kolay hale getirir. SqlConnection sinifinda oldugu gibi, nesnenin gorevini yerine getirmesi igin arka tarafta galisan onlarca satir kodu diisinmeye

gerek yoktur. Tek yapilmasi gereken nesne érneginin olusturulmasi ve uygun metotlarin ¢cagrilmasidir.

Ornek:
1 public class Foo{
2 private int i=5; //Basa private keyword getirilerek Encapsulation yapildi.
3 private static int k=2; //Basa private keyword getirilerek Encapsulation yapildi.
4 public static void main(String[] args){
5 }
61 }

Nesneleri Metodlara Aktarmak

public class TestPassObject{
public static void main(String[] args){
Circle circle=new Circle(5.2);
printCircleArea(circle);

public static void printCircleArea(Circle daire){
System.out.println("The area of your circle is "+daire.getArea());
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circle nesnesi Circle tipinde oldugu igin printCircleArea() metoduna parametre olarak gonderilebilmistir. Hatirlarsak, siniflardan yaratilan nesneler referans degiskenlerdi.

printCircleArea() metodunun parametresi olan daire referans degiskenine circle nesnesinin tuttugu adres atanmaktadir. Bu nedenle printCircleArea metodu igindeki kodta daire

degiskeni circle degiskeni oldu diyebiliriz.

Nesnelerden Olusan Array Yaratmak

public class ClassArrays{

public static void main(String[] args){
double[] sayilar=new double[10]; //10 tane double tiiriinden degisken tutabilir
Circle[] daireler=new Circle[10];//10 tane Circle tirilinden nesneler tutabilir
Circle circlel=new Circle(3.2);
Circle circle2=new Circle(5.3);
daireler[0]=circlel; //nesne atandi
daireler[1]=circle2; //nesne atandi
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